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...แนวคิดเชิงค านวณ...



ค าถามเพื่อกระตนุความคิด

แนวคิด คือ

“ความเชื่อ ความรู้สึก ทัศนคติ แง่คิด 
ความรู้และประสบการณ์”

“ความคิดที่วางไว้เป็นแนวทางปฏิบัติ”

“Concept / idea”



แนวคิดเชิงค านวณ
      (Computational Thinking)

แนวคิดเชิงค านวณ คือ กระบวนการวิเคราะห์ปัญหา เพื่อให้
ได้วิธีแก้ไขปัญหาอย่างมีขั้นตอนและเป็นระบบ สามารถน าไปปฏิบัติได้โดย
บุคคลหรือคอมพิวเตอร์ ส าหรับใช้แก้ปัญหาหรือท างานต่าง ๆ ให้ส าเร็จ
ตามเป้าหมายที่ต้องการ Computational Thinking 

แนวคิดเชิงค านวณถือเป็นแนวคิดที่ส าคัญอย่างยิ่งของวิชาวิทยาการ
ค านวณ (Computer Science)



แนวคิดเชิงค านวณ
      (Computational Thinking)

➢ Decomposition (การแยก
ส่วนประกอบของปัญหา) คือ 
การแยกส่วนประกอบของ
ปัญหาหรืองานออกเป็น
ส่วนย่อย ๆ เพื่อให้เข้าใจ 
จัดการ และแก้ไขได้ง่ายขึ้น

➢ Pattern Recognition (การ
ค้นหาและเข้าใจรูปแบบของ
ปัญหา) คือ การหารูปแบบ
หรือลักษณะที่คล้ายกันของ
ปัญหาหรือประเด็นย่อย ซึ่ง
สามารถใช้วิธีแก้ปัญหา
เดียวกันได้

➢ Abstraction (แนวคิดเชิง
นามธรรม) คือ การให้ความสนใจ
กับข้อมูลที่ส าคัญและจ าเปน็ 
พร้อมทั้งคัดกรองส่วนที่ไม่
เกี่ยวข้องออกไป

➢ Algorithm (อัลกอริทึม) คือ 
ขั้นตอนที่ชัดเจน มีเหตุผล และเปน็
ระบบเพื่อใช้การแก้ไขปัญหาหรือ
ท างานให้ส าเร็จ



Decomposition 
(การแยกส่วนประกอบของปัญหา)

คือ การแยกส่วนประกอบของปัญหาหรืองานออกเป็นส่วนย่อย ๆ เพื่อให้เข้าใจ จัดการ และแก้ไขได้ง่ายขึ้น

ตัวอย่าง การเรียนรู้ว่าพัดลมท างานอย่างไร ก็ให้พิจารณาแยกชิน้ส่วนของพัดลมว่ามีอะไรบ้าง
และศึกษาทีละชิ้น

การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (Decomposition) ของพัดลม
1. มอเตอร์พร้อมกะโหลกหลังและฐานพัดลม
2. ตะแกรงหลัง
3. ใบพัด
4. ตะแกรงหน้า



ตัวอย่าง หากจะเดินทางไปเที่ยวหัวหิน จะมีการวางแผนเดินทางอย่างไร ซึ่งอาจแยกย่อยวิธี
เดินทางเป็น 4 รูปแบบ เช่น ขับรถไปเอง นั่งรถทัวร์ นั่งรถตู้ หรือนั่งรถไฟ จากนั้นก็มาวิเคราะห์ถึง
ข้อดีข้อเสียแต่ละวิธีการ

การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (Decomposition) ของการเดินทาง
1. ขับรถไปเอง
2. นั่งรถทัวร์
3. นั่งรถตู้
4. นั่งรถไฟ

วิเคราะห์ถึงข้อดีข้อเสียแต่ละวิธีการรวมถึงการค านวณค่าใช้จ่ายของแต่
ละวิธีการเดินทางเพื่อเลือกการเดินทางที่ดีที่สุด

Decomposition 
(การแยกส่วนประกอบของปัญหา)



แนวคิ ด เ ชิ ง ค า น วณ  ที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง กั บ ก า รแบ่ ง ปัญหา ใหญ่ เ ป็ นปัญหาย่ อ ย 
(Decomposition) เป็นการแตกปัญหาที่ซับซ้อนให้เป็นปัญหาย่อยที่มีขนาดเล็กลงและซับซ้อน
น้อยลง เพื่อช่วยให้การวิเคราะห์และออกแบบวิธีการแก้ปัญหาท าได้ง่ายขึ้นท าให้คิดอย่างเป็น
ระบบมากยิ่งขึ้น โดยผ่านการแยกย่อยปัญหาต่าง ๆ เนื่องด้วยกระบวนงานบางกระบวนงาน มี
วิธีการที่ท างานอย่างเป็นขั้นตอน และมีระบบย่อย จึงมีความจ าเป็นที่ต้องแยกปัญหานั้นออกมา
เป็นส่วนย่อย ๆ เพ่ือสามารถศึกษาปัญหาของกระบวนการได้ชัดเจนยิ่งข้ึน

Decomposition 
(การแยกส่วนประกอบของปัญหา)



Pattern Recognition
(การค้นหาและเข้าใจรูปแบบของปัญหา)

คือ การหารูปแบบหรือลักษณะที่คล้ายกันของปัญหาหรือประเด็นย่อย ซึ่งสามารถใช้วิธีแก้ปัญหาเดียวกันได้

ตัวอย่าง การหารูปแบบอีกประเภทหนึ่งเป็นการหารูปแบบที่เหมือนและแตกต่างกันระหว่าง
สิ่งของต่าง ๆ ที่สนใจหลายชิ้นการพิจารณารูปแบบนี้จะช่วยระบุองค์ประกอบส าคัญร่วมกันของ
สิ่งของเหล่านั้นได้ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการสร้างความเข้าใจเชิงนามธรรมต่อไปพิจารณาตัวอย่าง
ในรูป

จากรูป นักเรียนจะเห็นเมาส์ที่มีรูปลักษณ์ภายนอกที่แตกต่างกัน แต่สังเกต
ว่ารูปแบบการใช้งานนั้นเหมือนกันกล่าวคือนักเรียนสามารถบังคับต าแหน่ง
ตัวชี้ได้โดยการขยับเมาส์และใช้การกดหรือสัมผัสบนปุ่มเมาส์ในการระบุ
การกระท าอย่างไรก็ตามเมาส์ในรูปก็ยังมีความแตกต่างกันเช่นเมาส์บาง
แบบมีปุ่มมากกว่าแบบอื่นในขณะที่บางแบบสามารถใช้การสัมผัสในการ
สั่งงานได้



Abstraction
(แนวคิดเชิงนามธรรม)

คือ การให้ความสนใจกับข้อมูลที่ส าคัญและจ าเป็น พร้อมทั้งคัดกรองส่วนที่ไม่เกี่ยวข้องออกไป

ใช้กระบวนการคัดแยกคุณลักษณะที่ส าคัญออกจากรายละเอียดปลีกย่อย ในปัญหาหรืองานที่ก าลัง
พิจารณา เพื่อให้ได้ข้อมูลที่จ าเป็นและเพียงพอในการแก้ปัญหา เป็นการแยกรายละเอียดที่ส าคัญและ
จ าเป็นต่อการแก้ปัญหาออกจากรายละเอียดที่ไม่จ าเป็น ซึ่งรวมไปถึงการแทนกลุ่มของปัญหา ขั้นตอน หรือ
กระบวนการที่มีรายละเอียดปลีกย่อยหลายขั้นตอนด้วยขั้นตอนใหม่เพียงขั้นตอนเดียว



Abstraction
(แนวคิดเชิงนามธรรม)

ตัวอย่าง การคิดเชิงนามธรรมที่เกี่ยวข้องกับรูปทรง

จากรูปภาพดังกล่าวที่เกิดจากรูปทรงกลม ได้แก่ ล้อ ผลส้ม ลูกบาสเก็ตบอล มีลักษณะเป็นรูปทรงกลม 
การคิดเชิงนามธรรมนี้คือรูปทรงกลม นอกจาก ล้อ ผลส้ม ลูกบาสเก็ตบอล ยังมีวัตถุอื่น ๆ อีกมากมายที่มีลักษะ
เป็นทรงกล เช่น ฝาขวดน้ าดื่ม ฟุตบอล ลูกปิงปอง เหรียญ เป็นต้น



Abstraction
(แนวคิดเชิงนามธรรม)

ตัวอย่าง การคิดเชิงนามธรรมที่เกี่ยวข้องกับตัวอักษร

Hello แต่ละตัวจะมีรูปแบบที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับประสบการณ์ที่ผู้เขียนแต่ละคนมี 
จากตัวอย่าง จะเห็นรายละเอียดที่แตกต่างกัน เช่น สีรูปแบบตัวอักษร อักษรตัวพิมพ์ใหญ่หรือตัวพิมพ์

เล็กและรายละเอียดอื่น ๆ เช่น การขีดเส้นใต้หรือการเอียงของตัวอักษร โดยรูปแบบที่แต่ละคนมีอยู่ ถ้าจะ
ถ่ายทอดให้ผู้อื่นรับรู้และเข้าใจทุกอย่างแทบจะเป็นไปไม่ได้และอาจจะไม่มีความจ าเป็นที่ผู้อื่นต้องรับรู้
รายละเอียดทั้งหมด



Algorithm (อัลกอริทึม)

คือ ขั้นตอนที่ชัดเจน มีเหตุผล และเป็นระบบเพื่อใช้การแก้ไขปญัหาหรือท างานให้ส าเร็จ

การออกแบบอัลกอริทึม ในแนวคิดเชิงค านวณ เป็นการพัฒนากระบวนการหาค าตอบให้เป็นขั้นตอนที่
บุคคลหรือคอมพิวเตอร์สามารถน าไปปฏิบัติตามเพื่อแก้ปัญหาได้ 

อัลกอริทึมที่ดี จะต้องมีความถูกต้อง ต้องมีล าดับขั้นตอนที่ชัดเจน มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน ใช้เวลา
ในการพัฒนาน้อย และง่ายต่อการท าความเข้าใจ 

เครื่องมือที่จะช่วยให้การเขียนอัลกอริทึมของโปรแกรมท าได้ง่ายขึ้น ช่วยให้โปรแกรมมีข้อผิดพลาด
น้อยลง เช่น การเขียนบรรยาย การเขียนผังงาน หรือรหัสเทียม จะช่วยให้อัลกอริทึมมีความถูกต้องแม่นย า 
และมีข้อผิดพลาดน้อยลง



เอกสารอ้างอิง

✓ https://www.scimath.org/lesson-technology/item/10560-
2019-08-28-02-43-20

✓ https://swsk.ac.th/dayin/archives/934
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